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Cognition — Modélisation basique de I'imaginaire

* Au-dela des termes relevant de la cognition au sens plus

* Le monde de la cognition est aussi celui de la logique,

C’est peu dire que I'imaginaire n’a pas de limite ni de loi.
En soi, I'imaginaire n’est pas - le réel est nécessaire pour
faire exister cet imaginaire, ou le sous-tendre, par
analogies spontanées (traces sensorielles, poésie, etc.)
ou systématiques (conventions, codes, etc.).

Le monde cognitif releve de I'imaginaire. Dans le
monde cognitif, un modele, c’est la description
(immatérielle) d’'un domaine, imaginaire ou réel. ,f"f\, 1
Le modele se crée ou se met a jour en fonction de |
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messages (synonyme fréquent: données); par définition, Sockage, mémore
ces messages convoient de |'information, et celle-ci se :
caractérise quantitativement par la probabilité :
d’occurrence de ces messages (p;). :
La cognition permet a un agent cognitif, naturel ou basé

sur machine, de générer I'information pertinente.
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spécifique (connaissance, expertise, intelligence, etc.), il
faut bien voir que tous les autres concepts, tous les
mots, relevent également de la cognition. @

Agent
cognitif

du raisonnement, des processus, et, lorsqu’une loi se
satisfait (que c’est correct, que le but est atteint), du

beau. Information (moy par ): n=2p; log,(1/p;) [bit]
Complexité (par exemple): M=n,yu¢ 2"in [bit]
Connaissance: K=log, (Noyut 2Min +1) [lin]
3 5 / Fluidité (vitesse): F=1/At [s1]
§ § /I inteligence Expertise (vitesse cognitive): E=K-F [lin/s]
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‘;;" % § % Apprentissage Apprentissage: AE=E(t4)-E(to); >0 [lin/s]

2l % < 5 EXxpérience; (information observée) :  R;=r(n;,+ngy,e) [bit]

£ X 8 Expertise (savoir-faire, compétence)

8 |§ Intelligence;: 1I;=AE/AR; [lin/s/bit]

; ) Connaissance (savoir) Fluidité EXxpérience, (temps d’observation): R¢=T [s]
A
S — V.
Intelligencey ( élération ): 1e=AE/AR [lin/s2
/l Information I/ Moteur = ¢ ¢ L
/| cognitif et Temps
/_4 Modéle | | mémoire 1] / Agilité (vitesse): A=1/T [s]
| D ine de la réalité Agilité relative: A=T/T
T: Temps de réacti d‘un syste de de,yc. é
retards de transmission (Agilité, vitesse )
T: Temps de réacti du syste cible, a commander
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